
●
練
習
問
題
働
〕
寄
せ
の
先
手
後
手

寄
せ
の

「先
手
後
手
」
の
問
題
で
す
。

先
手
寄
せ
の
大

切
さ
を
こ
こ
で
勉
強
し
ま
す
。

「寄
せ
」
は

一
局
の
碁
の

「じ
め
く
く
り
」
終
盤
で
双
方

の
領
上
の
境
界
が
確
定
す
る
段
階

で
す
。
こ
の
寄
せ
の
巧
拙
で
大
変

な
差
が
生
じ
ま
す
。

寄
せ
で
、

あ
る
部
分
の
寄
せ
を

打
つ
と
、

そ
の
部
分
が
必
然
的
に

相
手
の
手
で
終
り
、

次
に
別
の
部

分
に
打
つ
手
番
が
自
分
に
回
っ
て

く
る
の
が
「先
手
」
の
寄
せ
で
す
。

(DOとなったところ。白(3以下
は ?

li春です。 L手 な手順でヽ せて

くナごさt 。ヽ

黒からどう寄せますか?

白から上手に寄せを打ってくだ

さい。

●
練
習
問
題
側

寄
せ

こ
れ
は
０
の
問
題
と
同
様
な
や
さ
し
い
「寄
せ
」
の
問

題
で
す
。

局
面
は
終
盤
、

自
分
の
地
所
を
ひ
ろ
げ
る
か
、

相
手
の
地
所
を
せ
ば
め
る
か
、

で
き
る
だ
け
得
を
す
る
よ

よ
う
に
打
ち
ま
し
ょ
う
。

全
問
黒
の
番
で
す
。

黒
の
次
の

一
手
を
考
え
て
く
だ
さ
い
。

正
し
い
手
順
で
、

正
し
く
寄
せ

る
と
い
ず
れ
も
黒
勝
ち
と
な
り
ま

す
が
、

誤
る
と
勝
て
ま
せ
ん
。

終

局
ま
で
双
方
の
手
順
を
想
定
し
て

み
て
く
だ
さ
い
。

白(こ,とおさえたところ。
黒のは?

黒の次の手は?

黒の次の手は?黒の次の子は ?

黒の'火の子は?
黒縦 す。
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